








DOLLE SPELLEN! 








VIS IR уыш JOU UE THREE. 





Tjolk is nu helemaal onweerstaanbaar. 
Want bij elk driepak is gratis een heel leuk 
kwartet bijgesloten. Het komplete spel bestaat 
uit 8 kwartetten plus bijbehorend doosje. 

Die Tjolk je in een mum bij elkaar, want 
Tjolk is toch ook jouw favoriet? 


Het komplete spel kan alleen worden besteld door een 


volledig ingevulde betaalcheque (mèt naam en adres) а f 2,50 in een lekke l зла. 
оо 646710 BB Ede Tolk is ү; overal en а! 


DRAKEN & KERKERS ZWIER TREFT EEN HONDEKLUIF 





PALADIN. WAAR, 
گا‎ +۷۶۸۲ 66 е HIT 


|| arrere 
KEREL! Zo 
VROEG AL AAN 
НЕТ OEFENE N 





ZW... ZWIER | VE LIEVELINGS- 
KNIKK ... EM... VOGEL VAN РЕ 
| KONING 19 GESTOLEN EN DE 
| BOEF EIST EEN HOOG LOSQELV js 
OF HIJ STOPT HEM IN DE Е 
POT! ЗЕ VERTREKT METEEN 
OM HEM TE ZOEKEN ! 






EEN VERVALLEN ТО! 
GRENS VAN HET 


















BENT ME TWEE 
JAAR Өс 
su ۱۹ ! 


ño 

























RHEER ZEGT NOG DAT JE MOET LITKIJKEN JA, ZWIER | ЈЕ ONTWAART HEM 

EL. HIJ ZOL), VOLGENS VERHALEN AAN HET ALS EENDOOR VE WIN? GETEISTERDE 

ROTSPIEK | ER HANGT EEN SFEER 

VAN BOOSAPRDIGHEID OM HEEN. 

LEVEND ZAL JE NIET UIT DIE 
TOREN KOMEN! 


GOED! pe war 
NOOR 7E 
HOF OVER TOVERKRACHTEN BESCHKKEN. GOED, 














109! EEN ВАЗЕСНТЕ 
PALADIJN | ик РАК 
Dug M'N SPULLEN во | 
MEKAAR, ZADEL 
MIJN FIERE ROS EN 
ga EROP AF! 









ONGETWIJFELD 19 
MIN RÆP МЕ 
NOORLIITGESNELP ! 4 





TEGEN ONDERWEG | НЕТ 19 OF 
ALLE LEVEN GEWEKEN 16 DIT 
DEZE LANDSTREEK 





DRAKEN & KERKERS 


CYCLOON, ЗЕ WACHT HIER 
BRAAF OP ME / IK BEN 


812 TYR / EEN LEVEN? 


HELA, EEN PALADION! ze 
RELZEGE RAAMTE | 


HEBBEN EEN PALADIN OP 
МЕ AF ЧЕЗТЦЦЕР ом РЕ 4ت۷‎ 
TE HALEN! 4ОЕР IDEE ‚К 
KAN WEL WAT OEFENING 
GEBRUIKEN ! HIER 
EN MIJN TROUWE 
ZWAARD UGT AAN 
ZIJN VOETEN | 


WAHRSCHIIN- 


ON WAARDIG SCHEPEEL | 
ONTSPROTEN AAN DE 
А VERBEELDNG VAN EEN 
POLLE SCENARIST 
> 


< BEVEEL ЧЕ IN 
NAAM VAN TYR 
TERUG TE KEREN 
NAAR HET NIETS 
WAAR JE VANORAN 
KOMT ! 


EN РЕ VOGEL 


ияк РЕ BEWAKER) VAN ve KONING ат 
IN РЕ KOO! | 
ZN Rasen! 


7% 4 MN 3 
x 3 | 


MIJN ZESDE ZINTUIG 
BEPRIEGT МЕ МЕТ! 
ER GAAT ZO IETS 

GEBEUREN! 


IK WIST WEL 
DAT ER ETO 
GESEL- 


van 


HELP / 

Те SPELMEE SER 19 
GEK GEWORDEN ! 

WIJ HODIT ONSTERFE- 


2 





го! VE TIRAN VER- 

ылары POOR EEN 

ZAK KNIKKERS ! 

ALLEEN pe VOGEL 
ноа. 


т EEND ОР 
м PAARD 
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Who Ya Gonna Call? 


STORMBRINGER 
UITGEVER : ۷ 
VERSCHIJNINGSJAAR: 1981 
THEMA: ۴۵۵ 
INSPIRATIE: 

VERKRIJGBAAR ІМ: Eng 

Dit spel is geïnspireerd op 

len over Elric de Geestenbezweerder 
van Michael Moorcock, Deze legen- 
darische held, vorst van Melnibone, 
laatste afstammeling van het keizer- 
lijk geslacht van een decadente 
beschaving was eens door allen 
gevreesd om zijn kennis van de 
demonen. Het bijzondere van dit 
spel is de benadering van de tover- 
kunst. Alles is mogelijk, maar je 
moet wel een verbond sluiten met 
demonen, en iedereen weet hoe 
boosaardig en onredelijk die 
beestjes kunnen zijn. 

De tovenarij-regels kunnen in het 
begin wat verwarrend zijn, maar als 
je dat eenmaal door hebt is het spel 
heel eenvoudig en aangenaam, 


GHOSTBUSTERS 
UITGEVER: West End Games 
۷۰۵6 
THEMA: Humor, spoken 
INSPIRATIE: de ۹ lijknamige film 
VERKRIJGBAAR IN: Enge 

Een daverend spel dat de lachspie- 
ren flink aan het werk zet. Het avon- 
tuur speelt zich af in de Verenigde 
Staten, waar het blijkt te krioelen 
van de spoken van allerlei soort, de 
een nog lachwekkender dan de 
ander. Heerlijke ontspanning. 


n 

de mythologie van 
Н.Р. Lovecraft 
VERKRIJGBAAR ІМ: Engels, Frans, 
Duits 
Een schitterend spel, zowel wat 
betreft het thema als de uitwerking. 
De helden, speurders en andere 
hoofdpersonen krijgen te maken 
met een onuitsprekelijke verschrik- 
king uit het diepste der tijden, de 
aarde en zijn bewoners te overheer- 
sen. Wezens die zo machtig zijn dat 
het vaak beter loont ze met verfij- 
ning te bestrijden dan met wapens, 
Een uitstekend spel om verhitte 
geesten te kalmeren. 


SIAM пољ 
UITGEVER: FASA Corp. 
VERSCHIJNINGSJAAR : 1983 
THEMA: Science Fiction 
INSPIRATIE : de gelijknamige films 
VERKRIJGBAAR IN: Engels 

Je bent aan boord van een ruimte- 
schip, waarschijnlijk op een belang- 
rijke post, en je wordt geconfron- 
teerd met allerlei akelige ontmoetin- 
gen die je kunt hebben in de ruimte, 
terwijl de bemanning zelf ook voort- 
durend de grenzen van het mogelij- 
ke tracht te overschrijden. Een goed 
spel, makkelijk aan te passen voor 
‘live -рапЩеп of voor gekostumeer- 
de demonstraties. Een enkel punt 
van kritiek is dat er geen andere 
gadges voorhanden zijn dan degene 
die ook in de films voorkomen, 


TREK 


THE ROLE PLAYING GAME 


KERKERS EN DRAKEN 
UITGEVER; TSR Inc 
VERSCHIJNINGSJAAR : 1974 
THEMA; Fantasie-Middeleeuwen 
INSPIRATIE ; In de ban van de Ring, 
De Hobbit 

VERKRIJGBAAR IN: Engels, Frans 
Het eerste rollenspel, met tovenaars, 
elfen en orks, dat je onderdompelt in 
de fabelwereld van de heroic fanta- 
ву, Er is heel wat kritiek uit te oefe- 
nen op het ontwerp en de waar- 
schijnlijkheid van de regels, omdat 
er inmiddels betere ontwerpen zijn, 
maar het blijft zonder twijfel het 
populairste en meest gespeelde spel 
ter wereld, 

Een eerbewijs dus aan deze eerste- 
па die inmiddels een reus werd. 











MALEFICES 
UITGEVER; Jeux Di 
VERSCHIJNINGSJ 
THEMA: Gi 


INSPIRATIE: Jean Ray, BR Bruss 
VERKRIJGBAAR IN: Frans 

Dit эре! speelt zich af in het Frankrijk 
rond 1900 en heeft betrekking op 
oude verhalen en legenden. De sfeer 
Is drukkend en angs 


ven passeren de revue. De figuur van 
Mephisto Pheles overheerst en be- 
zorgt elke partij zijn portie spanning 
en sensatie. Net als De Oproep van 
Cthulhu is dit spel uitstekend ge- 
schikt voor nachtelijke partijen bij 
kaarslicht, 

De regels van een bedrieglijke een- 
voud en nieuwe personages duiken 
met adembenemende snelheid ор, 


HISTOIRES 
A JOUER 


Le trésor 


DE SCHAT 


VAN YUCATAN 

UITGEVER : Press Pocket 
VERSCHIJNINGSJAAR 1987 
THEMA: Geschiedenis om te spe- 
len 

INSPIRATIE ; De grote veroverings- 
tochten 

Verteerd door de goudkoorts ben je 
op zoek naar de fabelachtige schat 
van de Maya's. Maar voor je naar 
Europa kunt terugkeren met een gal- 
joen boordevol goud en juwelen, 
krijg je te maken met de gevaren van 
hat oerwoud. de trotse conauistado- 





PERCEVAL 


DE GALLIËR 

UITGEVER : Press Pocket 
VERSCHIJNINGSJAAR : 1987 
gana: Geschiedenis om te spe- 
6 

INSPIRATIE: De Ridders van de 
Ronde Tafel 

Het waren legendarische tijden: de 
schaduw van de oude goden lagen 
nog over de aarde en de priesters 
moesten de strijd aanbinden met 
wijzen en tovenaars. In die tijd kon 
een jonge boer, als hij een zuiver 
hart en een trefzekere hand had, 
ridder worden, om de legendarische 
koning Arthur Pendragon te die- 
nen, 


PENDRAGON 
UITGEVER: Gallimard 
VERSCHIJNINGSJAAR : 1985 
THEMA: Fantastische Middel 


INSPIRATIE: De ridders van de 


Ron 

VERKRIJG AR IN: Engels, Frans 
De Franse versie is in feite een verta- 
ling van de Engelse. Afgezien van 
een paar vertaalfouten biedt het spel 
eenvoudige en doeltreffende regels. 
Je kunt er de adembenemende 
avonturen mee beleven van de rid- 
ders en schildknapen van het rijk 
van koning Arthur Pendragon. Het 
spel speelt zich af rond de zesde 
eeuw van onze jaartelling, in een 
Engeland dat vele verschillende cul- 
turen en godsdiensten telt. Het is 
een leuk spel, maar pas op: de 
regels van de ridderschap zijn 
streng en de toernooien kunnen een 
deden гй hebben, 


AMAR | 


Dendragı 1 


Er Is nog een andere manier от 
rollenspellen te 8 


п, vooral als 


spelen... 
Natuurlijk heeft dat maar weinig te 
maken met de echte rollenspelen in 
de gebruikelijke zin, maar bij ge- 
brek aan beter... 









DE VERVLOEKING VAN 


SHIMBALI 

UITGEVER : Press Pocket 
VERSCHIJNINGSJAAR : 1986 
THEMA: geschiedenis om te spe- 
len 

INSPIRATIE: Sherlock Holmes 
«De doden verrijzen uit de aarde еп 
de schaduw van Kali zal u omhullen 
Het uur van onze wraak is geko- 
men.» Zo luidt de vervloeking van 
Shimbali. Deze woorden, sinds lang 
vergeten, vinden hun weerklank 
twintig jaar later, met de dood van 
een voormalig officier uit India. 
Sherlock Holmes doet een beroep 
op jou om deze zaak op te helderen 
Maar |е moet wel өле! zijn, want de 
vervloeking wacht niet. 







Met speciale dank aan het waren- 
huis Méoludic voor het lenen van de 
spellen voor де foto's. 


FOTO'S; E.PONCIN 


НЕТ LEERRIJKE HOEKJE 


KONING ARTHUR 





yond GHOST ¢ 


M 
heu! 2, 










Комме ARTHUR BRACHT HEEL WAT ТЇР 
DOOR MET ZOEKEN : EEN TOVERZWAARD, 
НЕТ SCHILD VAN THOR EN EEN KIND MET 
ZACHTE OGEN ( JAWEL) - DAT GAAT ЈЕ NIET 
IN JE KOUWE KLEREN ZITTEN, OM ZN Doel. 
TE BEREIKEN MOEST HIJ ONDER MEER EEN 
HELE SERIE DRAKEN “BEVECHTEN … 


GOOD, 
GRACIOUS / 










Те VROUW VAN KONING ARTHUR Heette 
GUENEVERE- EN DAT WAS NIET TOEVALLIG: 26 
HIELD WEL VAN EEN SLOKJE, 


| 







SSR 
AA 
Г) € 
ya 
ےک تا‎ 


HISTORISCHE HISTORIE 
KONING ARTHUR. HAD ОР ZOLDER EEN OUDE 
RONDE TAFEL GEVONDEN EN KWAM ОР HET 
GENIALE IDEE РАДЕ. VELE KOENE RIDDERS AAN 
ТЕ NODEN. Hij NOEMDE ZE METEEN MAAR' De 
RIDDERS VAN DE RONDE TAFEL" EN IK KAN ЈЕ 
WEL ZEGGEN DAT ER DAAR GEBUNKERD ЕМ GE- 
ZOPEN WERD BĲ HET LEVEN! 











АМЕСРОТЕ: | К 
МА EEN DRINKSELAG STELDE KONING ARTHUR ‘ 
ZIJN RIDDERS VOOR НЕМ ТЕ HELPEN В) ZIJN 2 — 
ESTE NAAR DE СЕРА. ZE GINGEN METEEN OP PAD. 
ЕЕ WERDEN ER AANGEHOUDEN WEGENS OPENBARE 


DRONKEN SCHAP, EN EEN DERDE SLOEG VYF MAAL OVER. 534 
DE КОР EN BELANDDE MET ZIJN ROS TEGEN EEN BOOM, 


DIDGE 









Deze tekst dateert uit оег- 
oude tijden en werd aan- 
getroffen op de schutbla- 
den van het eerbiedwaar- 
dige boek dat «In de Ban 
van de Ring» heet, ge- 
schreven werd door de 
roemruchte J.R.R. Tolkien, 
en verscheen in de som- 
bere, lang vervlogen ja- 
ren 50. 

Het boek, waaraan hij zo’n 
veertig jaar werkte en 
waarin hij een nieuwe 
vorm van fantastische Ше- 
ratuur schiep, werd al snel 
een monument van de he- 
roic fantasy. 

Wat ons nu echter interes- 
seert is dat deze titel ook 
verbonden is met een 
nieuw soort spel met een 
revolutionaire achter- 
grond. Jullie hebben het al 
begrepen: het gaat om 
«KERKERS EN DRAKEN», 
het eerste van de rollen- 
spellen. 


Een beetje geschiede- 
nis 

Het avontuur begint in 
1970, als een groepje spe- 
lers van «Wargames» (si- 
mulatiespelen) een boekje 
met spelregels op de markt 
brengt bestemd voor een 
oorlogsspel met figuurtjes 
dat « CHAINMAIL > heet. Er 
bestaan dan weliswaar al 
oudere spelregels, maar 
Chainmail had iets spe- 
ciaals waarover de puristen 
bijzonder verontwaardigd 
waren. Het was namelijk 
mogelijk om legers tegen- 
over elkaar te stellen die 
historisch gezien volledig 
onvergelijkbaar waren. Bo- 
vendien was het mogelijk 
te spelen met fantasiefigu- 
ren als reuzen, orks en 
andere mythologische 
creaturen. En als toppunt 
konden de soldaten ge- 


Ка 


Dolle 


Hollen Spellen: 
Spelen! | 


Drie Ringen voor de elfen-koningen op аага', 
Zeven voor de Dwergvorsten in hun zalen schoon, 
Negen voor de Mensen, die de dood niet spaart, 
Een voor de Zwarte Heerser op zijn zwarte troon 

In Mordor, waar de schimmen zijn, 
Een Ring om allen te regeren, Eén Ring om hen te vinden, | 
_ Eén Ring die hen brengen zal en in duisternis binden, | 
In Mordor, waar de schimmen zijn. 


bruik maken van toverkun- 
sten. 

In dat alles is al de hand te 
herkennen van Gary 
Gygax, die nu wereldbe- 
roemd is door het spel dat 
hij ontwierp en dat niets 
anders is dan een verdere 
ontwikkeling van Chain- 
mail, te weten «KERKERS 
EN DRAKEN ». 

Hoewel het begin moeilijk 
was (de gevestigde spelle- 
nAHuitgevers weigerden 
het spel), verloor Gary 
Gygax de hoop niet en hij 
bleek gelijk te hebben. In 
1974 sticht hij met Dave 
Anderson «Tactical Stu- 
dies Rules» (TSR) en 
bracht de eerste versie van 
«KERKERS EN ОВАКЕМ» 
ий. 

Al snel sloeg het spel aan, 
en de versies volgden el- 
kaar op, tot er іп 1982 meer 
dan 2.000.000 exemplaren 
verkocht waren. En het 
spreekt vanzelf dat heel 
wat traditionele uitgevers 
lachten als een boer die 
kiespijn heeft. 

Het verschijnsel « KER- 
KERS EN DRAKEN» komt 
in een stroomversnelling 
als, in 1981, de media zich 
erop storten er erover spre- 
ken... te snel en te ongun- 


stig. 

De spelers worden al gauw 
uitgemaakt voor «гопаег- 
lingen» en «gekken», voor 
«grote kinderen» еп «Кег- 
kers en Draken» wordt ver- 
geleken met «diefje-met- 
verlos» en «Indianen en 
cowboys», met spelregels 
zo dik als woordenboeken 
die echter terug te brengen 
zijn tot het gooien met dob- 
belstenen van de meest uit- 
eenlopende vormen. Erger 
nog; de spelers worden 
vaak in verband gebracht 
met sekten, want ze spelen 
met demonen en andere 
helse creaturen. 

Maar het enthousiasme 
groeit, en van Lake Geneva 
in Wisconsin bereikt het 
Engeland, Duitsland, 
Frankrijk, België en Neder- 
land, naarmate de vertalin- 
gen verschijnen. 

Overal ter wereld worden 
steeds grotere manifesta- 
ties gehouden, van kleine 
vergaderingen voor inge- 
wijden tot de grote openba- 
re salon. Zo zal België in 
het kader van de «Hob- 
by 87» beurs zijn eerste 
Internationale Salon van 
Simulatiespellen houden in 
het Tentoonstellingspaleis 
in Heyzel, van 26/9 tot 04/ 


Met de hand bewerkte figuurtjes voor het rollenspel: wat een weergave! 








10/1987, georganiseerd 
door het Belgisch genoot- 
schap voor de bevordering 
van Simulatie- en Strate- 
giespellen. 


Een rollenspel, wat is 
dat? 

Er zijn al heel wat interpre- 
taties gegeven in de ontel- 
bare artikelen die tot nu toe 
verschenen zijn, en elk 
ervan bevat ongetwijfeld 
een stukje van de waar- 
heid, een visie, een oor- 
deel. Het herhalen van wat 
al honderd keer gezegd is 
is daarom niet zo interes- 
sant, maar er is een origi- 
nele manier om het rollen- 
spel te verklaren, en wel 
deze: 

je neemt vast ook wel eens 
een roman of fantastisch 
verhaal ter hand, en je hebt 
je vast ook wel eens ver- 
plaatst in de gevoelens van 
de held van het verhaal. 
Hetzelfde geldt voor de 
film: films kunnen bijzon- 
der treffen, en dat is zelfs 
een kwaliteitsnorm. 

Hoe vaak onderneemt de 
held een actie die hem 
fataal zal worden, hoe vaak 
voelde je je niet gefrus- 
treerd omdat hij hem had 
kunnen vertellen dat hij op 
zijn noodlot afstevende ? 
Maar je kon nu eenmaal 
niets doen, en het verhaal 
gaat onverstoorbaar voort, 
zonder dat je iets aan de 
situatie hebt kunnen ver- 
anderen. 

Treur er maar niet meer 
om, want daar kan het rol- 
lenspel je nu juist helpen. 
Net als een boek of een film 
bevat een rollenspel een 
scenario, bepaald door de 
Spelmeester, en helden om 
het avontuur te beleven, 
Het verschil is alleen dat jij, 
de speler, het verloop van 






stand naarmate het : 
verloopt. Hetzelfde scen: 
É rio kan op deze mani wel 


1 gespeeld worden | 


verschillende spe- 
ег dat de afloop 
eelde 


1 
Ach, iedereer ‘weet lios! 

_ vroeger barden en minstre- 
И len werden gewaar: 

Maar onze beschaving is 
_ tegenwoor 9 епе gd 
dichters te vervange door 
belastingontvangers en 
minstrelen door compu- 
ters. Het rollenspel herstelt 
een beetje ons geestelijk 
_ evenwicht. 

Het moeilijkste blijft de 

‚anderen te laten begrijpen 

dat we niet gek zijn en geen 
_ marsmannetjes, geen zon- 
š derlingen en nog minder 
leden van een geheimzini 
ge sekte. 


ЖЕ. 









«Spelmeester» zeije? 
Hij is een soort «scheids- 
_ rechter» en je zou hem als 
_ de «verteller» kunnen be- 
_schouwen. 
De titel «Spelmeester» 
komt van de Engelse term 
voor de scheidsrechter in 
het eerste spel, de « Dunge- 
on master». Inmiddels noe- 
men ze hem aan de over- 
kant van het Kanaal «refe- 
ree», wat hetzelfde is als 
ons «scheidsrechter». 


Wat is zijn rol? 

De scheidsrechter moet 
een intrige scheppen, een 
avontuur, personen die 
daarin verwikkeld zijn, een 
achtergrond, een sfeer, 
kortom; alle elementen die 
de spelers in staat stellen 
zich thuis te voelen in de 
wereld waarin hun figuren 
spelen, zodat ze het scena- 
rio echt kunnen BELE- 
VEN! 

Als het scenario klaar is 
nodigt hij de spelers uit en 
vertrouwt elk van hen de 


tien Na die admini- 
stratieve formal 
wordt het ernst; de figuren 
stellen zich voor en worden 


eiten 


bekend gemaakt met | de 


taak die hen wordt toever- 
trouwd in de str [ 


afschuwelijke. 


Vanaf dat moment t 
taak van de 6 hter 
het interpreteren van de | 


daden van de spelers en 
het beïnvloeden уа! n de 
loop van het ا سم‎ 


Ча, maar.. wie wint er 
nou? 

Weer een belangrijk punt 
waarin rollenspellen ver- 
schillen van zogenaamde 
conventionele spellen: er 
zijn geen winnaars en ver- 
liezers, zowel wat betreft 
de spelers onderling als 
wat betreft de scheidsrech- 
ter tegenover de spelers. 


Maar wat is dan het 
doel van dat spel? 

Het gaat alleen maar om 
het spel, in de meest pure 
zin van het woord, ontdaan 
van elke competitiegeest, 
die in het dagelijks leven al 
voldoende aan bod komt. 


Ik heb het door! 

«Nou heb ik het helemaal 
door,» denk je misschien, 
en snelt naar de winkel om 
je «Kerkers en Draken» te 
kopen, nodigt een paar 
makkers uit en gaat aan de 
slag. 

Kalm aan, alsjeblieft! Dat is 
de beste kans op een 
teleurstelling, om het een 


_ willen hebbe! 


97 We jaren voor je een door- 


En dan stort je je in het 
grote avontuur, vastbeslo- 
ten die zogenaamde Spel- 
meester van schaamte te 
doen verbleken. 
Oh, je hebt niet echt onge- 
lijk, want zo moeilijk is het 
niet om Spelmeester te 
„ zijn, maar het is meestal 
раз na een periode van 
gestuntel die van 6 maan- 
sen tot 2jaar kan duren, 
Қ je daarvan overtuigd 
7 е nts Eigenlijk blijkt die 
ku 9 И ҮҮНҮН Spelmeester zo kwaad под 
МИ 1 niet, ће. У was hij best 
_ verve ејепа el te vinden en goed! 
__er niks meer mee te maken En om de сике! rond te 
Een зреег maken vraagt op een dag 
| je misschien binnen ееп van je spelers je of je 
‚een paar minuten worden, hem kunt uitleggen hoe je 
_ maar ће! duurt maandenzo Spelmeester moet worden. 
Dan word je bewonderd, 
geëerbiedigd, bewierookt 
en tenslotte, veel later, ge- 
waardeerd. Maar het doet 
er niet toe. Het voortbe- 
staan van het Ras der Spel- 
meesters is verzekerd. 
Mark Valckenaers 


FOTO'S; Е. PONCIN 
























ed Spelmeester bent 
n dat betekent nog niet 
еп goed Spelmee- 









м dokter, wat moet 
` № dan? 
“Теп eerste: zoek een 
vriend die deze oeroude 
"kunst beheerst en smeek 
- hem zo goed te zijn jou één 
partij te laten meespelen. 
_ De eerste kaap is nu geno- 
men, en de ziekte heeft al 
bezit van je genomen, het 
virus is in je, en je hebt 
geen enkele behoefte aan 
een behandeling, in tegen- 
deel, je gaat verder. Al 
gauw wil je niets liever dan 
net zo worden als je be- 
wonderde meester, en 
smeek je hem enkele drup- 
peltjes van zijn onmetelijke 
wijsheid tot jou door te 
laten sijpelen. 
Een paar «aahs» en 
«oohs» later is hij zelfs 
bereid je een paar van de 
fijnere trucjes en kneepjes 
van het vak te leren ! 
En dan dringt de grote ver- 
ontwaardiging je hart bin- 
nen en je zegt: «maar dat, 
is toch stomeenvoudig !» 













И! ile er meer van we- 

















= Sa de Röle 
ven G 
Базу verschenen bij Ban: 



























he R 
schenen y Role Р 


Stephans Li 


laying ver- 
bij uitgever Matic 


| EEN РАА 

BESSEN R NUTTIGE AD- 
LUBS: Scrijf naar de Fé 

tion des Organisations dere 


sirs L 
(FOLLE) Wes Evolués 


IM: russel: 

Stwg 1739 а, 116 

in Sint-Niklaas: The la 

gade — Kokkelbeekstra 

in on Nederland: Bijeenkomst 

топ «De даде!» op а, 

Sageldiik in Utrecht; Club Du. 
ook in U 3 

Winkels: 00 


in Brussel: 
ter, 172 Kro 
sel 


Мауег- 
ussel 
ht bri- 
а! 181 


Random Encoun- 
опјаал, 1050 Brus- 


Dédale, бајег 
naire, 1040 е1 de Cinquante- 


in Sint Niklaas: Tin Soldiers 


Shop, К; 
2700 St 0ا8٤‎ 181, 


Voor Nede 
mink in Utreont Bese Ke- 


volksverlakker, die allee 
maar improviseert en will 
keurig beslissingen neemt» 








Al en Tinneke 
Y]. Dommel 
Clifton 
Aria 


| Enz... 





РЕ EIGENAAR 
ERVAN ZAL WEL 
WANHOPIG LOPEN 








PATIO NIET WAAR | IK 
WILDE МЕТ. IK HOOPTE 
var 


DAP 


маскот, NAAR, 
HET BREAL + 


DEEM! 
IJ BENT VAST 
ME GEZOCHTE 
DIEVEGGE ! 

















MICHEL WEYLAND 


Fervoar ‚К HEB PIE 











en WAT? С 





NET ME ROOG 
NAAR ME 
> 
не 7? 


a 
та. UN HEBT У JA. ALS 2۴۴2/۸6 
AAN JE MOOIE HAAR. | EEN qORNEX 
IK HAD JE EEN VERGELIJKE | WAT 16 PAT? 


DADEEM WILLEN GEVEN 
(INGELEG? MET EEN ECHTE 
GORNEX … РЕЗЕ 19 
NATLILIRLITK VALS / 








DIADEEM NOG STEEDS! 
UIT INSTINCT BEN IK GE- 
VLUCHT... WIE 200 NLS 
NOG GELOVEN PAT IK ON- 
SCHULDIG BEN AAN PIEF- 
STAL 





EEN BLOEM MET TIEN BLOEMBLAPEN, 
AFKOMENG UIT VE RDIMTE ... HET CIJFER 10 
NAAST VE BLOEM BLADEN СЕМ NAAST 
DE VOGEL : VLIEGEN , DE RUME... 
ZEGT VAT JE NIETS 2 ком! HET KOMT 

KT OP EEN BLOEM. A 


ШТ РЕ HEMEL. HET LY 
о 
— = GORNEX 


< AR DAN hi 











pP JA 1 — y 
“IN РЕ WOESTIJN 
HEBBEN ZE ZANDROZEN 
WIT HIER HEBBEN BLOEMEN 
VAN STEEN... STENEN DIE 
AFKOMSTIG ZIJN VAN EEN 
METEORIETENREGEN DIE 
VIEL OP DE PAG VAN VE 
DOOD VAN PHAELGAL ! 


DIE GORNEXEN HEBBEN EEN 
TIEN BLOEMBLADEN _ 


VRICHTBAARHEIP VAN РЕ GEET.. 
РАМЕ НЕ DERZIENDACIDS 


















BIJZONDERHEID : ZE HEBBEN AL- 


LE, L 
BOVENDIEN ZEGT MEN PAT VROUWEN DIE 


EEN GORNEX OP HDN HOOFD DRAGEN 
VERZEKERD ZIJN VAN VRUCHTBAARHEND.. OVER DE 


DET VALT NOG TE 
BEWIJZEN EN PAT 
VALT NIET МЕЕ. GOR- 
NEXEN ZIJN ZEL7ZAAM 
EN ZE ZIJN VERSPREID 
HELE WERELP 


DAN WORDT VIE 
TEKENING Pul- 
DELIVKER... 










































ENGELENOOG 





Pron кем "РАТ IS НЕТ! || zonden var we EEN доянех ТЕ pakken 
VOLTOOIEN эч К НЕВ РЕ / 1 
PHAE OPLOSSING : 











NEE HET 19 EEN VAN ONZE 
LEGENDEN … GOEP, IK MOET GRAN, 
MEIN WERK WACHT ! ZIE № ЧЕ 


NOG EENS > 

















DEZE KEER ZUL ЈЕ МЕТ 
ONTONAPPEN... ANDERS ZOUDEN ONZE 

PISLEN ЧЕ WEL EENS KUNNEN 
KIETELEN! 

















РЕ MERIDIAAN VAN 
FOSIPONIA, 
HET 82 ALBUM VAN MIJN АУОМ-2 
TOREN, 15 РАБ VERSCHENEN 


HIER TE MOETEN 
ZITTEN VOOR IETS WAT W 
МЕТ дерары HEB! НЕ wi 
WOR7T HET VONNIS VOLGEN 
ШЕ 2 





+. EN PROBEER ZE MAAR N 
PALMEN! PIE VONGEN 
MACHINES ...GLASHARP, 


PAT 19 NOG NIKO VERGELEKEN 
BIT WAT ENGELENOOG KAN! WI 
KUNT NOG NIET AAN HEM TIPPEN! 
HIJ GOO RUSTIG ZES KEER 
ACHTER ELKAAR TWAALF! 





1 

u š 

EA GOE р, HIJ [9 EEN BEROEPSSPELER 

ЧЕ OVERORIOFT/ EN HIJ HEEFT ALTIJZ GELUK , MAAR ЈЕ OVER — 
SCHAT НЕМИ HIJ HEEFT ER EEN NEUS VOOR, HN 
ZIET PE GOEIE COMBINATIES, HIJ HEEFT EEN 
SCHERP OOG (VANDAAR, ZIJN NAAM)MAAR TOU 
VERGIST HIJ ZICH OOK WEL... EN NIET ZO'N 

KLEIN BEETJE OOK / 


























EN TENSLOTTE НЕТ 
GROTE LOT! DAT WORDT... 


DE GOUDEN TAU ! 
wie HEEFT DE CoU- ff 
РЕМ TAU SEKO- < 
ZEN? 














wordt vervolgd 







DE FORMULE 


RAAK DAT МЕТ 
ONGELUKKIGE / 




















DEZE ЕМЗМСООКВЕЕ >: 
۱ POEMISTRAPIVLANTATAS - 
MURFLOETOE ЈЕНЕМЕ - 


KRAK BOEM PATS / 












GROTE WEDSTRIJ 
VERTREK NAAI 


IN DE VOETSPOREN V; 










DE PRIJZEN > 
Een reis voor twee personen naar 
па Cornwall f 
деп еп 3 nacht 
Waarde: ? 20.000,- ВЕ 
datum: overeen te komen 


үш Oostende per Jet Foil Aankomst Dover 
22 СД London еп overstappen London-Bath 
то nacht in Bath, Vervolgens Overstappen te Fal- 


Rit per autocar met bezoek aan 
de oorden: 
en Р 4 е 
Шаща 001 (het meer waarin Excalibur werd gegooid) 


— Slaughter Bridge (plaats 
= ige а Arna 99 van K Artur) 


Met de vriendelijk 
medewerking т š Bras 













EXETERO 








®Dosmary Pool 




















British Tourist 














CORNWALL, WAT IS DAT? 


Het is de mooiste en meest woeste streek van Groot-Brittannië, Het Graafschap Cornwall is een oud Keltisch land, en in het bezit 
van een wondermooie kuststreek, met de ijlende deining en het stuifwater van de Atlantische Oceaan en bestaande uit prachtige 


gouden stranden bezaaid met steile en merkwaardig gevormde rotswanden. 
Het is niet verwonderlijk dat in dit oord prachtige epische legenden — ontsproten aan de Keltische mythologie — verbreid 


werden. 
Van waar komt de naam Cornwall? 

Op deze plaats woonde het Keltische volk Cornovii. De naam van hun land was Korneo. Kern (is het meervoud van Korn in oud 
Keltisch) is een term die betrekking heeft op horens, Dus, de Keltische God met de naam Kernunnos, voorgesteld door een hert, 
betekent «mooie» en «vele» horens («unnos» was in het Keltisch een vermeerderend achtervoegsel). We weten dat bij de Kelten, 
de horens die groeiden, die zich vertakten en die afvielen, een symbool van de onsterfelijkheid van ziel en geest waren. 

Zoals voor de horens van het hert, volgt op de aftakeling, de verjonging en de verrijking. 

In Cornwall kun je een massa dingen ontdekken, niet alleen de prachtige landschappen maar ook zal het jullie er doen aan 


herinneren dat de Kelten eigenlijk onze voorouders waren. 
J.L. 


My 
> ROLLENSPELLEN 24 


CORNWALL HELL / 
ہب‎ 


N KONING ARTHUR... ۸۶ 


AND 
— GEN 


| Jesus Christy 














































St. Ives: de ideale basis 
om het schiereiland van 
| Land's End te onderzoe- 
| ken. 
| Keltisch kruis van Land's 
End 


ера || Omschrijving 
| Gomwall heeft ook zin | van de wedstrijd 


De deelnemers moeten een ver- 
haal of een avontuur creëren 
door de schikking te regelen van 
middeleeuwse personages, met 
het oog op het maken van een 
scenario voor het rollenspel. 
De helden moeten tot de legende 
van Koning Arthur behoren (бе 
Ridders van de Ronde Tafel). 
Het winnende scenario zal aan- 
gepast en ter demonstratie ge- 
speeld worden tijdens het 1ste 
Internationale Salon van Simula- 
tiespellen, in het kader van het 
Hobby Salon '87, dat doorgaat 
vanaf 26/09 tot 04/10/87 in het 
Tentoonstellingspaleis op de 
Heyzel te Brussel. 
De maker van het scenario zal 
een reis voor 2 personen, naar 
het kasteel van Tintagel in Corn- 
wall, worden aangeboden. (dit 
was volgens de legende Koning 
2; 1 Arthurs kasteel). 
e ` | | Er zijn ook под bijkomende prij- 
| | геп te winnen! 
De scenario's moeten toekomen 
op de Redaktie van het Week- 
blad Kuifje, P.-H. Spaaklaan 1- 
11, 1070 Brussel, ten laatste op 
31 juli 1987 om middernacht. 
De selectie-criteria zijn de vol- 
gende: 








= E à с 
Tintagel Castle, centrum van de legende van Koning Arthur. 
















jury zal bestaan uit: А 2 
are Vernal en Sophie Dumont voor Tintin, 


і іе gelegenheid, 
— 5. Michel, spelmeester voor die gel 
— Marc Valckenaers, 6 ABPJSS, 




















је Кий) — Originaliteit 
— Martine Vienne, voor de redaktie Kuifje, iade» te Sint Ni- - Intro 
— en Rudy Geudens voor de club «The Light Brigade» a 


historische en mystieke samen- 
hang van de tekst 

— Duidelijkheid van de tekst 

— Bewerkbaarheid in de termen 
van het spel. 






ose van egaliteit, zullen de scenario's gesplitst worden, volgens 


j iding van het boek: 1 
ae Sl - 16 Marion Zimmer Bradley verschenen bij 


Pygmalion Vitgaven. 


















plato,friebel 
en guitepuit 





BRUNO DISANO 
DIDGE 










ZIJN GROTE ZU% 












НЕТ 19 PLATO... HIJ YY GOED... DON KIJKEN ан вит рат 
МОЕТ BABYSITTEN BIT WE DAAR NAAR DE JULLIE ER ZWN 















ZE ZIJN 0٥٥٥0۲۴۵۴ IK HE, 712 WAS TOM DE 
IA WEET NIET HOE К BOZE TOVENAAR DIE ONS 
WILDE VANGEN > 





21119 PE GOEDE FEE, | 
аз MAG DE неко zid" ! 
HER! 

































ZEG, ЈЕ KUNT MAAR 
WAT KRIJGEN / BETER MEEWERKEN, 
JONGENS, ANDERS 

















SNELLER! 
JOEPIEEE ! 
TAGADA / 








WAT EEN KINDERACH- 

па GEDOE ! PIE STOM, 

ME SPELLETJES / IK WEET WAT 
LELIKERS . 











AHAAAA ! РАФ ОР, ІК HEB MIIN 
ZEPRACK | MIJN RUIMTE- | LAATSTE WOORD, к= 
SHIP NADERT JE ASTERON-) NOG NIET GEOPRO- = 
1 KEN, PRARIPH ص۱۷‎ 
р VEN , PAN ONTPLOOI IK y 
MIN ۴۱۸۸۰۲25 01 





HET BLIKSEMZWAARD 















\ BENT родечет ¿/= 





KOMT U 
BINNEN... U 











| waart, HEER 


NAAR HUIS, WEL 
DAT ZOL LW М 
к 


IK KAN 
ZE ММРЕЧ.. UW WILT TOCH 





> 
EESTER 








=u Ee 
KRIIGOVROLW 

EN EEN JONGE 

TOVENAAR 










ЗЕ LEVEN 12 GEEN 
KNIP MEER WAARD, 
TOVENAAR … 








У ZE HEBBEN MON 
TOVERBOEK GESTOLEN | ا‎ | 








DIE GRAPPIGE WEZENTIEO ZULLEN НАНА „ZO GEMAK- 
ONZE OGEN EN OREN ZIJN... EN 219 | | KELIOK KRIJGT MEN DE 
ZULLEN DE VERVLOEKTEN VINDEN DIE 1 EN PATA МЕТ 


=н! HAH НА! 


MEENDEN BARKHUT, DE TOVENAAR 
TE KUNNEN OVERVALLEN. 





BIT РЕ BOKKEHOORNS! ZE 
HEBBEN ME IN НЕТ DORP VER- 
ТАР DAT ЧЕ EEN WIJZE KENT! 

KOM OP, BOER, GEEF 


THYBOR … 


есноне VERDEROP... IN‏ ہہ ے 
er‏ گا VROUWE … ER‏ 
EEN WIJZE N DE‏ 

STAD... HIJ HEET | > 


HAZEL... WAAROM WIL ЈЕ PER SE єт 
MEER WETEN VAN рат ZWAARD EH 
ZION ALLEMAAL KWADE VOORTEKENS ! 

IK VOOR ZIE NIETS PAN MOEILIJKHEDEN … 2 





РЕ ОЦРЕ тнувок 2 
IN РЕ TAVEERNE VAN 
URKH | RECHT DOOR... 


HAHA 





WELKOM … JA, WELKOM | VOOR EEN 
PINT GOEDE WIJN LEES К DE HAND OF 
IN INGEWANDEN... IK LEG KAARTEN ОҒ VOE 
UNTEN... IK VERTEL LEGENDEN, 
ім... 


ETEN 
N DIE 
WAARDELOZE ZATLAP 
ہے‎ 















JE ZEGT PAT GOEP, VERTEL 





MIJN DAPPERE KLEINTIES... ZE 
GAAN РЕ STAP BINNEN... JA, УВ... ZE 
HEBBEN HET SPOOR VAN DE DIE- | 
NEN GEROKEN... 





DIT ZWAARD... DIT ZWAARD HEEFT TOEBEHOORD 
рам GALARIËL EEN DAPPERE ELFRIPDER DIE ша 


ZIJN VORST OPDRACHT HAD GEKREGEN DE STRE 


ті 





РЕ DUISTERE 
KRACHTEN WAREN 
STERK IN DIE 
ONNELGLIJKE 

TIPEN +... 


۴ EN ER WAREN 
KRACHTIGE BETOL| гцолтетЕ wia- 
VERINGEN мор! ZEN VAN HET 

Ом ZE TE ELFENVOLK VER 
BESTRIJDEN. 


BEZATEN 
РЕ WIJSHEID 
DER EEUWEN y 


HET WERP GESMEED VOOR РЕ 
BESTE DWERGENSMEDEN . 
VAN HET METAAL WAARUIT HET 


WERD VERVAARDIGD 19 ALLEEN 
NOG MA AR رین‎ BEKEND... 
N Nenn 
N аз Же 





Білте. старе ٦۹ 
М Zu ван HET HOOFP 








GE ОР ZEGE ZUIVERDE ` 
ENLEGER BINNEN KORTE 
ID РЕ STREEK 


OVERWINNING А 
ZOL SCHENKEN, (КИ 
RIEP HET 
кмаар 
EEN 


KRACHT 


EEN ONMOEMBARE VORM ‚DIE 
POOR HET NIETS DOOLDE 


ғ 


ЖО) WAZ ua 





























HANDEN 12 
GEKOMEN.. 


NET WAT IK VREESDE ... РЕ DRAKONIET- 
STEEN +... РЕ KATALYSATOR 19 VER- 
DWENEN. 














LEG ЧУ ME MAAR EENS ИТ мат y 
JE HEBT GEDAAN MEY. 





21; ZOCHT DRAKONIET Dood Die WIJZE! SNEL! НО WEET 
OM DE MACHT VAN DAT TEVEEL! EN ZEG JE BEESTEN 
اض‎ е 
Е 


VERWERVEN, DA WAARD Hi 

















STORTEN VERBADST ME ECHT 
NIET, MAAR MOETEN WE DAAR- 
Ом NOD ZO VROEG OP > 
ммововавам 1 


VOLGENDE 
MORGEN, ALS 
EEN GRAUWE 











( De | 


Sp 


SHONE VROUN 







HAZEL , MAAR. Kk UBAZ ‚ver 
NIET OPVALLEN EVAREN VAN іу 











HAHAHA ! TEGENOVER 
2 EL WILLENPHEIP 





| MET Z'N ZEVENEN OP WEG NAAR 
۳ WAAR н 
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STRIPINFORMATIE 
TENTOONS TELLINGEN 


Crisse hoeven we jullie уаз! niet meer voor te stellen. «Nahomi» is 
inmiddels een vaste waarde in ons blad geworden. Diezelfde Crisse heeft 
nu ook nog een stripwinkel op het de linde-plein in Anderlecht en daar 
kun je de komende dagen origineel werk van hem gaan bezichtigen. 
Crisse eksposeert gelukkig niet alleen zijn originele tekeningen, maar 
vooral mooie schilderijen, vaak rond zijn stripfiguren opgebouwd. En die 
lonen best de moeite! Mocht je dus in de buurt van Anderlecht zijn, wip 
even binnen in winkel 


ا 





іші en ор het Fernand Cogpleii 





«Bibi Starlet». 





Tot begin juli kun је in Espace: het! 

Elsene-Brussel, werk | Е yan Lona |. Legal 

kend in het stripwereldie, тааг wellicht niet zoeer bij het grote 
al gelauwerd voor zijn Yoyo, ор 


Legalis En, even wil bekijken - 
in de buurt 


VOLGENDE WEEK 
«BALTHAZAR, 
DE WIJZE 
VAN DE NACHT » 


een reuze aflevering van 
«HET KLEINE 
KARAKIJNENVOLK » 


door Tadeusz Baranowski 
en Jean Dufaux 







Het vervolg van 
de avonturen van 
SNEEUW, M. EDOUARD, Е 
ВОВК, ARIA | 
+ 
«DE HOLLE BEELDJES» 


een volledig verhaal van 
P. Liesenborghs en P, Richelle | 


GROTE FOTO 
WEDSTRIJD 





8 


Voor al 
onze lezers 


tussen de 18 
en 26 jaat. 


VOOR BELGIE 





1ste prijs voor een totale waarde van meer 
dan 100.000,— BF 

Een reportage in Canada aangeboden door 
«Nouvelles Frontiéres» omvattende 

1 vliegtuigticket heen-terug Brussel-Montréal 


(Maatschappij Nationair) waarde 
16500-87۴ 

het verblijf voor 1 week te verdelen tussen 
Montréal en Quebec (7 nachten) — maaltijd 
niet inbegrepen : waarde 15.400 — BF 

1-dags excursie in het gebied St.-Laurens met 
vertrek uit Montréal: waarde: 878, — BF 

1 dag rafting op de Red River met vertrek uit 
Montréal — waarde 1.865 — ВЕ 

+ een projector Rolleivision 35 Twin met dub- 
bel objectief (84.900 — BF) 

+ een Minolta-kit Jubilé 7000 met hulpstukken 
(30.300 – 
+ 50 А 





MAXI films - 24 foto's + 3 


1500-8 
Met de medewerking van 














prijs 
Een projector Rolleivision 35 Twin met dubbel ns (34.900 BF) + 


2 و‎ MAXI films - 24 foto's 


prijs 
Een Minolta-kit Jubilé 5000 met ШШЕ? (24.990,— BF) + 50 


GROTE INTER 
FOTO-WE 


FRANKRIJK 





VOOR FRANKRIJK 


voor een totale waarde van 


iste prijs: 
15.000,— FF 


— 1 vliegtuigticket heen-terug Parijs-Cayen- 
ne 


— 8 dagen verblijf met logement еп maaltij- 
den in het Novotel te Cayenne. 


— De winnaar kan de plekken ontdekken van 
waaruit men de Ariane-raketten lanceerde, 
hij kan de zalen bezoeken waar men de 
satellieten monteert en de ingenieurs ont- 
moeten die het Europese ruimteschip 
«Hermès» klaarmaken die zal opstijgen 
begin van het jaar 2000. 


Met de medewerking van 
oben 

Para‏ 5ر 

gerospatì ре 

deros 

eros patio 

espar 


+ 3 (7.500,— ВІ 


AGFA-MAXI films - 24 foto's + 3 (7.500, 


4e Ут 15е 


prijs 
Een Polaroid «Image System» (16.500, — BF) in een kompleet koffertje 


omvattende: 
— 1 film (10 foto's), 
— een drievoet, 


— een kit met filters en speciale effecten, 


— een fotoalbum, 
— een afstandsbediening. 
16e t/m 30ste prijs 


Een pocket fototoestel Snappers met zijn film AGFA XR 200 | (850 — 
de De 50 volgende. ©” drie filmen AGFA-MAXI - 24 foto's + 


Rollei „ө... گا‎ Polaroid AGFA 





VOOR NEDERLAND 





1916 prijs: voor een waarde geraamd op 
4350— gulden 


Een trekking door Nepal geschonken door 
«Nouvelles Frontières» omvattende 


— 1 vliegtuigticket heen-terug Amsterdam- 
Katmandu, 


— Logement In Katmandu, volgens de moge- 
lijkheden van «Circuit Aventure» “hetzij 
«Basiskamp van de Everest», hetzij « Het 
Heiligdom van de Annapurna» 

Een trekking van ongeveer 8 à 10 dagen. 


Dit vraagt een goede lichamelijke conditie en 
een zekere gewoonte van stappen. 


Met de medewerking van 





NATIONALE AMATEURS 


DSTRIJD 


BELGIE NEDERLAND 


WIL JE IN DE HUID КЕШІРЕМ VAN EEN VERSLAGGEVER? 


PROFITEER 

VAN JE VAKANTIE 
OM EEN MINI- 
REPORTAGE 

TE MAKEN! 


— De ruimtevaartbasis nodigt de 
Franse winnaar ий om hun Guinees 
ruimtecentrum in Kourou te bezoe- 
ken. 





OMSCHRIJVING 
VAN DE WEDSTRIJD 


Over enkele dagen, begint voor velen onder jullie de grote vakantie. Ben je 
gepassioneerd door de fotografie, dan zul je zeker, minstens één of twee dagen 
Joorbrengen: wandelend op de buiten, in de bossen, in de bergen, aan zee of zelfs 
n је eigen stad of dorp, op zoek naar een goed onderwerp om op de gevoelige plaat 
ast te leggen. En heb je daarbij het gevoel een echte reporter te zijn? En verlang je 
е vertrekken naar een ver land, je toestel in aanslag, klaar om leuke plaatjes te 
schieten? 

tet Weekblad Kuifje, Nouvelles Frontières en de Franse Ruimtevaartbasis geven 
е die kans als je tussen de 18 en 26 jaar oud bent en je deelneemt aan onze grote 
wedstrijd. 


HOE DEELNEMEN? 


) Door nu је deelnemingsformulier in te vullen en het terug te sturen naar de 
redaktie van ons blad; 

) Door een goed reportage-onderwerp te kiezen, waarvan je denkt dat het gepubli- 
ceerd kan worden in de pers (іп een weekblad zoals Kuifje) en door ons dit vóór 1 
augustus 1987 te laten geworden, De reportage moet bestaan uit zes zwart/ 
wit-foto's of uit zes Kleurenfoto's (geen dia's): minimumformaat; 13 x 18. 


WIE MAG DEELNEMEN? 


le jongeren van 18 tot 26 jaar, fotoliefhebber en woonachtig in Frankrijk, België en 
۱٥08:1300. De medewerkers van de Lombard Uitgaven en hun familieleden mogen 
iet deelnemen aan deze wedstrijd, 


DE PRIJZEN? 


IK land beschikt over zijn eigen eerste prijzen. ү 
dus danken wij voor de Franse schenking: de Franse Ruimtevaartbasis ; voor de 










nodigt de 
landse winnaar 


aan een 


Belgische schenking : Nouvelles Frontières en Minolta; voor de Nederlandse schen- 
king: Nouvelles Frontières, 

De winnaars van elk land, kunnen enkel de eerste prijzen winnen die geschonken 
werden door hun land, De reizen zullen plaatsvinden, ofwel in de periode van Pasen 
1988, ofwel in juli-augustus 1988. De beste reportage-foto's van de drie grote 
Winnaars (één per land) zullen gepubliceerd worden in het Weekblad Kuifje. Ze 
zullen alsook tentoongesteld worden op het Grote Internationale Fotosalon op de 
Heyzel in september 1987, De eerste prijzen worden publiek bekend gemaakt en 
overhandigd door de vertegenwoordigers van, het Weekblad Kuitje, Nouvelles 
Frontières en de Franse rulmtevaartbasis tijdens dit Internationale Fotosalon. 

Het spreekt vanzelf dat de winnaars van de eerste prijs akkoord gaan met de 
publicatie van hun foto's in het Weekblad en dat ze tentoongesteld worden op het 
Salon. Verder vragen wij, dat zij zich er formeel toe verbinden om van hun verre 
reizen één of meerdere reportages meebrengen en dat zij het goedkeuren dat het 
later gepubliceerd wordt in het Weekblad Kuifje (of elk ander blad uitgegeven bij de 
Lombard Uitgaven). De winnaars worden verkozen door een jury samengesteld uit 
Journalisten van de redaktie van het Weekblad, De uitspraak van deze jury is 
onherroepelijk. 
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Far West: Caldorna, Oregon, Washington. Idaho, 
Montara, Wyoming, Utah, Nevada, van San Frar- 
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Ontdek deze wonderbare wereld 

waarin we leven in de voetsporen 

van Kuifje, Corto Maltese, Franval 
of Costa! 

Bij JEST. 
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Het is een beauty waarmee je voor Gas geven en remmen, da's alles. Je kunt hem krijgen in vlam- 
772 Hij laat је nooit in de steek. De Honda Vision. mend rood, in smetteloos wit (met blauw) of in stijlvol zwart 
Speels, praktisch en snel. Heeft alles wat je nodig hebt. Een elek- (met rood). Een lust voor het oog, welke je ook kiest. De Honda 


trische starter en automatisch bedieningsgemak bijvoorbeeld. Vision. Een brommer om verliefd op te worden. 


YOU MEET THE NICEST PEOPLE ON A HONDA. HONDA. 








Stichting Volk: 


